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< Uno scenario di guerra in Ucraina (2022).
Photo credit: ©Chris McGrath, 2022.

ABSTRACT - Nella sua efficacia ABSTRACT - In its epistemological
epistemologica, il concetto di effectiveness, the concept of
“surmodernita” (Augé 1992) espone “surmodernity” (Augé 1992) exposes the
1’antropologo a un sempre maggiore sforzo anthropologist to an increasing effort
di comprensione della complessitd umana to understand human complexity and,

e quindi simbolica, che sembra urgente consequently, its symbolic dimension,
chiarire soprattutto in riferimento ai which seems urgently needed, especially
cogenti processi culturali in atto: su in relation to the pressing cultural
tutti, quello della transizione digitale processes currently at play: foremost

e, ancora piu intricato e ambiguo, among them, the digital transition, and
lo sviluppo del rapporto tra umano e even more intricate and ambiguous, the
postumano. development of the relationship between
Sullo sfondo delle articolazioni di the human and the posthuman.

cio che definisco “regime digitale”, Against the backdrop of what I define

si staglia, a mio avviso, il ruolo as the “digital regime,” the decisive
decisivo dell’immagine come marcatore role of the image emerges, in my view,
simbolico e temporale e catalizzatore as a symbolic and temporal marker and
nella produzione dei nuovi immaginari a catalyst in the production of new

e delle nuove ideologie e subculture che imaginaries, ideologies, and subcultures
in essa paiono sintetizzarsi, condensarsi that seem to synthesize, condense,

e affermarsi. Il contributo, pertanto, and assert themselves within it. This
intende chiarire il ruolo dell’immagine, contribution, therefore, aims to clarify
all’interno dell’ecosistema digitale, the role of the image within the digital
rispetto al farsi del senso comune e ecosystem concerning the formation
addirittura dell’atteggiamento politico, of common sense and even political

con un focus particolare sulla condizione attitudes, with a particular focus on
del lavoro agile, fra i cui gangli the condition of agile work, among
innumerevoli individui patiscono le pil whose countless connections numerous
esecrabili condizioni professionali. individuals endure the most abominable

working conditions.

Metmogratia - mernograply
Regime digivale - digival regime
lmmagine - inmage

I[percommessione - ypercommnecrion

Nropagamnda - propaganda

1 Nicolo Atzori, PhD, Scienze Umanistiche e Sociali, Universita degli Studi di Sassari.
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